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自己紹介

幕田 亮介 – Makuta Ryosuke

・デベロップメント課 エンジニア
AWS全般の設計・構築・保守 ※主にコンテナ・サーバレス
社内CCoE NewRelicによる監視・運用設計等

・re:Invent参加は4年ぶり２回目
・re:Invent2023で気になった発表：Redshift Zero-ETL

・2021年 AWSGameDay APN杯 ２冠
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突然ですが、、、
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セッションタイプ: Gamified Learning
のセッションに参加されたことありますか？
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ここには大きく２つのセッションが存在しています
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それが、、、、
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GameDay / Jam です！
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今回はre:Inventに参加するならぜひ一回は
Gamified Learningしてきてほしい！

と言うお話です
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ちなみに私はというと、、、
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４セッションに参加してきました！
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参加した GameDay / Jam

GHJ303 | AWS GameDay Championship: The Frugality Fest (sponsored by Red Hat)

GHJ203 | AWS Jam: DevOps & modernization (sponsored by Palo Alto Networks and LaunchDarkly)

GHJ301 | AWS GameDay Championship: Building F.O.C.U.S. (sponsored by Datadog)

GHJ202 | AWS GameDay: Formula 1
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GameDay / Jam とは？
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[Session Type – Gamified Learning]に属する、
実践・競技型のハンズオン形式のセッション

セッション時間4時間（競技は3時間）で、
Unicorn.Rentalsという会社の抱えている課題に対する
AWSでの実装・解決力を競う

re:Inventでこのような Gamified Learning セッションは、
AWS GameDay / AWS Jam の２種類ある
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GameDay / Jam のルール・ゲーム概要

ルール・ゲーム内容はほぼ同じ

・1チーム4名のチーム対抗戦
・競技ルール ※詳細情報は公開厳禁

クエストと呼ばれるテーマに沿ったお題があるので、
お題に沿ったAWS構成の作成、既存設定の修正をすることでポイントを得られる
最終的に獲得ポイントが多いチームが優勝

例えば、、、
AWSアカウント上の不完全な設定や前任者の作成途中のソースコード・CFn等を
問題文に従い正しく直すことでポイントを獲得していく
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あれ、一緒なのでは？と思った方もいると思いますが、
はい。方向性はだいたい同じです！
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実際に参加して感じた、
違いは次の通り、、、
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その１：テーマの違い

・ GameDay：５タイトル開催
The Frugality Fest / Network Topology Titans / Building F.O.C.U.S. /
Formula 1 / Building with gen AI and Amazon Bedrock

・ Jam：３タイトル開催
Generative AI / DevOps & modernization / Security
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GameDay / Jam の違いは？？
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その２：進め方

共通のAWSアカウントに構築

安定運用でポイントが増えるケースが多い。
対応が遅れたり、早急に対処しないと
ポイント減少するシナリオも。。。
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GameDay / Jam の違いは？？

問題ごとにそれぞれAWSアカウントが存在

点数配分も決まっているので問題に集中できる。
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その３：難易度の表示
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GameDay / Jam の違いは？？

GameDayでは「200/300level」
のようなスコアで表示

Jamでは「Easy/Medium/Hard」と表示
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GameDay / Jam の違いは？？

その４：スコアボード

クエスト画面等もJamの方がイケてる印象です
↓各チームのスコアボード
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たくさん参加したからこそ分かったことを共有します！
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おすすめポイント

・ゲーム感覚で勉強になる

・リスクなく無料で様々なAWSサービスを触ることができる

・初めましてでチームを組めるのはre:Inventだけ！（のはず）

・優勝すると豪華賞品も！？
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おすすめポイント

ゲーム感覚で勉強になる

・問題の形式でAWSを触れることができ、正解するとポイントがもらえる
→ 問題を解いて獲得ポイントを競うのでゲーム感覚で楽しい

・問題は単純に構築したり、エラーから不具合箇所の特定したりする
→実践的構築・トラブルシューティングなので実際の業務にも役立つ！
→自分のスキルチェックに

・ソースコードもCloudFormationで大枠も準備されている
・わからない問題があればチームメイトやAWSのサポートの方からのサポートも

※英語となりますが...
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リスクなく様々なAWSサービスを触ることができる

・環境はAWSが用意してくれるので無料で利用可能

・問題に沿ったIAM権限のみが付与されている
→ アーキテクチャパターン・ベストプラクティス・トラブルシューティング

をリスクのない環境で実践できる

・問題には普段触らないようなAWSサービスや設定が含まれる
→ 初めましてのサービス・設定に出会える！
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おすすめポイント
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初めましてでチームを組めるのはre:Inventだけ（のはず）

会社外の全く初めましての方と一緒にチームを組めるのはre:Inventだけ！

一期一会！！
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おすすめポイント
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初めましてでチームを組めるのはre:Inventだけ（のはず）

英語が流暢ではない私にとって、海外の方と組むのは壁が高いですが、、、

下記翻訳アプリを駆使して意思疎通を図っていました
リアルタイムで文字起こし、無限に日本語変換をしてくれる優秀アプリ
（他にも出張中ずっとお世話になっていました。）
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おすすめポイント
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優勝すると豪華賞品も！？

噂（FBのグループ）によると、

GameDay             優勝者はトロフィー、ユニコーンぬいぐるみ等々

Jam 優勝者はキーボード等々

中間発表 1位のチームにはタンブラー等の景品も！
→ 序盤戦のスタートダッシュが成功したチームにも特典が！

（発表直前で抜かれ中間発表１位を逃しました。。。）
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おすすめポイント
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おすすめポイント

参加賞 SWAG

GameDay / Jam参加者だけの限定SWAGもあります
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では、どうすれば参加できるの？
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セッション参加方法

・参加方法
他セッション同様Catalogから予約が可能
もし、予約できなくても
当日Walk-Up列に並ぶことも可能

・定員
今回はMAX80チーム（320人）程

・チームの決め方
４人集めて参加 or 当日その場で組む

・お題
セッション概要からお題となる

分野やAWSサービスを確認可能 29
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さいごに
気になる、私の今回の最高順位は、、、
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RedHatスポンサーの コスト最適化/管理ガバナンス GameDay
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9位でした！！！
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メンバーは今日いるスカイアーチメンバーです！！
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RedHatスポンサーの コスト最適化/管理ガバナンス GameDay

上位を狙うコツは？！

普段触ることの多いシナリオを選択！
コミュニケーション＆チームワーク！！
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まとめ

自分が得意な分野のGameDay/Jamに参加するとより楽しめるはずです

初めましての人とコミュニケーションを楽しむもよし！
優勝を狙いにいくもよし！

ゲーム性が追加されているハンズオンセッション

Gamified Learning
ぜひ次回は参戦してみてください！

※私個人的にはJamがおすすめです。
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さいごに

今回のLTでは話せませんでしたが、他re:Inventでの主なトピック

・GameDay/Jamの話もっと詳しく！

・EXPOにNewRelicがいなかったのでNewRelicについて語りたい件

・来年参加予定の方へのおすすめ情報

・来年のre:Invent招待チケットが景品のイベントが！？

・私が気になったセッションは、、、

・スーツケースをロストした時のベストプラクティス

気になった方は、この後の懇親会の時間にお声がけください！！
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ありがとうございました
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